Ztizovatelem Po3tovniho muzea je Ceskd posta, s. p.

Cesta trvd jeden a pll dne, a proto jsou na ni zastavky,
kde si vyménis unaveného koné za Cerstvého.

VSimni si, jak se ménila posSta béhem poslednich Ctyr
staleti. Cim ddl vic lidi umélo ¢&ist a psat.

Postovnich sluzeb uz proto nevyuzivali jen ufednici

a panovnici, ale i obycejni lidé, ktefi chtéli treba jen
poslat pozdrav Ci néjaky baliCek. | postidci se zménili.
Zacali nosit stejnokroje a pouZivali nové vyndlezy,

aby doddani zasilek zrychlili.
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/ Cestuj casem i krajinou
a doruc listinu
od Ferdinanda I. z Vidné
prezidentu T. G. Masarykovi do Prahy!
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Na prvnich postovnich zndmkdch vydanych v Rakousku byl zobrazen
rakousky statni znak — dvouhlavy orel. Vidi$ na cesté dalsi takovy znak?
Postup na policko pred nim.

KGn neni jesté pripraven na cestu, musis po svych. Cesta je pomald,
dvé kola postupuj vzdy jen o jedno policko.

—

Pravidla hry

Konecné mds silného koné, ale sdm jsi hladovy. Jesté Ze je u cesty
hostinec, kde oba naberete silu! UzZij si odpocinku a dvé kola nehraj. Presedni z koné na kolo a rychle do vlaku! Ve vlakovych postdch,
zavedenych v Rakousku roku 1850, se tfidilo za jizdy. Postupuj po slepé

Kovdr md pocestné rdd. Pomdze i poradi, jak si zkrdtit cestu. Pokud . , P
P p X koleji ke schrance a zpatky.

e Hazise obycejnou kostkou a hraje s figurkami
nepotrebujes okovat koné, hazej jesté jednou.

z Clovéée nezlob se.
S [ e A : Zpomal! Vidis brzdovy kamen? Patril mezi prvni dopravni znack P , . . ,v e .
e Kazdy hrac md jednu figurku. (4] arszozorﬁoval koc’dryyna prudkd klesdnt. Jgdno kollf) nehraj. y rychly pfenos zprdv. Novy vyndlez musi$ vyzkouset, jedno kolo nehraj!

e Start je na policku Viden, cil na poli Praha.
e Hraci postupuji po vyznacenych polich
na Cervenych s Cisly plni tkoly.
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Pouzij novinku - telefon a zavolej do Prahy, Ze uz se bliZis. Jen jestli
se dovolds! Na prvni telefonni Gstiednu v Praze bylo totiz roku 1882
napojeno jen 11 Gcastniki. Zkus poslat zprdvu jinak, jdi na policko 10.

Postovni rychliky zacaly jezdit od roku 1823 mezi Vidni a Prahou ve dne
i v noci. Hazej jesté jednou!
Tvdj kan ztratil podkovu, ale v nejblizsi kovdrné nenf kovdr, musis

K jinému. Vrat se na policko 3. Roku 1887 byla v Praze zfizena potrubni posta. Jejim potrubim svistély

e Pokud se vice hracu setka na stejném poli, 1
hazuii listovni zasilky ve specidlnich pouzdrech. Postup rovnou o dvé pole
nevyhazuji se. Stojis u jedné z prvnich postovnich schrdnek, které byly u nds dopfedu.
e Vitézi, kdo je prvni v cili. rozmistovdny od roku 1817. Jdi na poli¢ko s dalsi postovni schrankou.

@ Posli zprdvu telegrafem! Morseovy elektrické telegrafy umozriovaly



